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El Mundo Antiguo en el cine

N

humanidades.cdlmurcia.es
+ 3 ECTS - curso online

Titulo del curso: El mundo antiguo en el cine

Presentacion

Desde sus origenes, el cine ha vuelto la vista hacia el pasado de la Humanidad
buscando inspiracién. La forma en la que los cineastas se acercaron a la
Antigliedad fue muy diversa e iba desde la realizacion de retratos de tinte
biografico de personajes histdricos hasta la adaptacion de obras literarias
clasicas, pasando por la revision de acontecimientos relevantes o Ia
reinvencion del propio pasado desde perspectivas fantasiosas. Los géneros en
los que se plasmaron estos enfoques fueron igualmente variados lo que,
desde el primer momento, enriquecid la imagen que los espectadores
recibieron de la Antigliedad a través de la gran pantalla. De esta forma, ya en
el cine mudo existen peliculas dramaticas, comicas, fantasticas, animadas, e,
incluso, de ciencia ficcidon y de terror, ambientadas o inspiradas por el mundo
antiguo. Esta ténica se mantendrd a lo largo del tiempo demostrando la
inagotable y valiosa riqueza que supone el mundo antiguo como fuente de
creatividad.

Con el paso de los anos, este tipo de peliculas de caracter histérico, igual que
el devenir del propio cine, sufrieron altibajos en cuanto a calidad y a cantidad,
asi, mientras que a mediados de s. XX se realizaron grandiosas producciones
como Cleopatra (1963), Espartaco (1960), Quo Vadis (1951) o La caida del
Imperio Romano (1964), las décadas finales de ese mismo siglo nos dejaron

un inhdspito panorama en el que a duras penas destacaron algunas

EL MUNDO ANTIGUO EN EL CINE




_;%-. COLECID OFICIAL DE DOCTORES ¥

il ¢ )l ICENCIADNDS EN FILOSOFIA ¥ LETRAS ¥ &yfgﬁm de lev dlg{,eﬁj:,gf’y de les P{J?;n-f,gm-; de la codfuea
o

pior EN CIENCIAS DE LA REGION DE MURCIA

producciones como Furia de Titanes (1981) o La vida de Brian (1979).
Afortunadamente, en los ultimos tiempos el interés por la Antigliedad en el
cine ha resurgido si cabe aiin con mayor impetu de la mano de peliculas como
Alejandro Magno (2004), Gladiator (2000) o Troya (2004) que han cosechado
un gran éxito entre publico el cual demuestra, ademas, una gran demanda de
este tipo de producciones. Del mismo modo, gracias a los avances
tecnolégicos, se pueden recrear los escenarios histdricos de manera mucho
mas realista y atrayente lo que hace que los espectadores se sumerjan mas
profundamente en la atmdsfera y en la época antigua. Todo esto augura un
interesante futuro al cine ambientado en el mundo antiguo, que acerca a la
gente a nuestra historia y que, ofrece informacidn sobre el pasado, pero,
sobre todo, de la actualidad, de nuestra sociedad y de cdmo la proyectamos

sobre los relatos de nuestros antepasados.

Datos basicos:

Modalidad: Online + info

Temporalidad: Determinada+ info

Tipo de formacidén: Curso + info

Créditos: 3 ECTS

Precio general:100€

Precio colegiado: 75€

Plazo de matricula: Hasta una semana después de iniciado el curso

Email de contacto: arqueologia@cdimurcia.org

Matricula

+info

Profesor

Nombre: Dra. Vanesa Puyadas Rupérez

Institucidn: Universidad de Zaragoza

CV resumen: Doctora en Historia por la Universidad de Zaragoza, esta
especializada en el final de periodo ptolemaico, principalmente en la figura
de Cleopatra VII, en las fuentes greco-romanas y en la propaganda politica de
la época. Ha realizado estancias de investigacion en el University College of
London (University of London) y en la University of Reading. Es autora del libro
Cleopatra VII: La creacion de una imagen (2016), asi como de diversos
articulos. Ha participado en encuentros de caracter cientifico, ha trabajado en
el proyecto de investigacion |+D ¢Politica y Género en la Propaganda en la
Antigliedad?, y ha colaborado en la preparacion de diferentes ediciones de

libros y en la organizacidn de seminarios.

EL MUNDO ANTIGUO EN EL CINE



https://humanidades.cdlmurcia.es/mod/page/view.php?id=14
https://humanidades.cdlmurcia.es/mod/page/view.php?id=14
https://humanidades.cdlmurcia.es/mod/page/view.php?id=14
https://humanidades.cdlmurcia.es/mod/page/view.php?id=18

:
&

%. COLECID OFICIAL DE DOCTORES ¥

B L ICEMCIADNGS EN FILOSOFIA ¥ LETRAS Y m{?:-ﬁm de fov d'armtef’y e feos Pya?%ﬂovmief de fa codéura

22 EM CIENCIAS DE LA REGION DE MURCIA

Perfil en Dialnet

Destinatarios

Personas interesadas en el reflejo del Mundo Antiguo en el Cine

Temario:

Tema: 1. La Antigiiedad en el cine mudo

Créditos: 0,3

Competencias a adquirir: Aprender a identificar las peliculas acerca del

mundo antiguo mas importantes del periodo mudo, asi como a los directores

que las realizaron.

Objetivos formativos:

Introducirse en los origenes del cine y las caracteristicas propias del
cine mudo y cédmo éstas influian en el tipo de peliculas que se
realizaban.

Conocer las primeras peliculas ambientadas en el mundo antiguo y
sus rasgos mas importantes.

Familiarizarse con los géneros cinematograficos mas importantes vy,
principalmente con aquellos utilizados en las peliculas mudas
ambientadas en la Antigliedad.

Estudiar los directores mas relevantes de este primer periodo que
realizaron peliculas sobre el mundo antiguo, principalmente a
Georges Mliés y Enrico Guazzoni.

Aproximarse a las obras literarias clasicas y modernas mas
importantes adaptadas al cine mudo, como Julio César, Oedipus, The
Last days of Pompeii o La lliada, entre otras.

Conocer los fendmenos histoéricos, culturales, artisticos y religiosos
que confluyeron en el Egipto lagida.

Estudiar el reinado de Ptolomeo Xll, padre de Cleopatra para
entender las circunstancias que rodearon el ascenso al poder de

Cleopatra

Contenidos formativos:

Los origenes del cine y el mundo clasico

Georges Mliés, el pionero del cine y su vision de la Antigliedad
La literatura como fuente de inspiracion

La maldicién de los faraones

La Antigedad como excusa

Enrico Guazzoni, el emperador del cine histérico

EL MUNDO ANTIGUO EN EL CINE
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Metodologia docente:

e Exposicion de contenidos tedricos acompafiados de imdagenes de
fotogramas de las peliculas estudiadas en el tema, de los directores,
los actores o de otros aspectos relacionados con lo tratado.
Asimismo, debido a la naturaleza audiovisual del propio curso, en el
tema se incluiran contenidos multimedia como fragmentos de
peliculas o de documentales vinculados a lo abordado en cada tema.

e Supervision de los avances en el proceso de aprendizaje de los
alumnos mediante las diferentes herramientas didacticas que ofrece
la plataforma. Utilizacion de estos recursos para fomentar la
interaccion y la participacion activa de los alumnos.

e Entrega de otro tipo de materiales que complementen lo estudiado,
como pueden ser articulos de caracter cientifico o divulgativo,
bibliografias y filmografias para que puedan ampliar sus
conocimientos.

e Realizacién de una actividad final, en forma de comentario, que sirva
para evaluar si los alumnos han logrado los objetos formativos fijados
para cada tema

Sistema de Evaluacion: Evaluacion mediante la elaboracion de una tarea
final, generalmente un comentario sobre alguna/s de las peliculas estudiadas
en el tema, los artifices de las mismas o los rasgos mas importantes del
periodo, que demuestre que han adquirido las competencias planteadas y

cumplido con los objetivos formativos.

Tema: 2. Los afios dorados de Hollywood: el cine en la década de los
30s y 40s
Créditos: 0,3
Competencias a adquirir:  Saber identificar las principales peliculas
ambientadas o inspiradas en el mundo antiguo de las
décadas de los afios 30 y los 40.
Objetivos formativos:

e Conocer el proceso de introduccidon del cine sonoro y cémo este

avance tecnolégico cambid la forma de hacer peliculas.

EL MUNDO ANTIGUO EN EL CINE
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Familiarizarse con las producciones cinematograficas del Hollywood

de los afios 30 y 40, principalmente de aquellas acerca de la

Antigliedad clasica, sus caracteristicas mas importantes y los artifices
de las mismas.

Aprender la forma en la que este tipo de peliculas se utiliz6 como
medio propagandistico antes y durante la Segunda Guerra Mundial.
Estudiar la fuerte relacidon que se establecio entre el cine fantastico y
de terror y la antigliedad de la mano de peliculas como las
protagonizadas por la momia (La momia, La mano de la momia, La
tumba de la momia).

Aproximarse al uso de la comedia como marco para representar la

Antigliedad en peliculas como Muchachos de Siracusa, Escandalos

Romanos o Mummys Dummies.

Contenidos formativos:

El glamour llega a la Antigliedad
La invasion de las momias y otros monstruos mitolégicos
Humor y Antigliedad

La historia antigua como propaganda en la Segunda Guerra Mundial

Metodologia docente:

Exposicion de contenidos tedricos acompanados de imagenes de
fotogramas de las peliculas estudiadas en el tema, de los directores,
los actores o de otros aspectos relacionados con lo tratado.
Asimismo, debido a la naturaleza audiovisual del propio curso, en el
tema se incluiran contenidos multimedia como fragmentos de
peliculas o de documentales vinculados a lo abordado en cada tema.
Supervisién de los avances en el proceso de aprendizaje de los
alumnos mediante las diferentes herramientas didacticas que ofrece
la plataforma. Utilizacion de estos recursos para fomentar la
interaccion y la participacion activa de los alumnos.

Entrega de otro tipo de materiales que complementen lo estudiado,
como pueden ser articulos de caracter cientifico o divulgativo,
bibliografias y filmografias para que puedan ampliar sus

conocimientos.

EL MUNDO ANTIGUO EN EL CINE
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e Realizacidn de una actividad final, en forma de comentario, que sirva
para evaluar si los alumnos han logrado los objetos formativos fijados
para cada tema

Sistema de Evaluacion: Evaluacidn mediante la elaboracién de una tarea
final, generalmente un comentario sobre alguna/s de las peliculas estudiadas
en el tema, los artifices de las mismas o los rasgos mas importantes del
periodo, que demuestre que han adquirido las competencias planteadas y

cumplido con los objetivos formativos.

Tema: 3. La época de las grandes superproducciones historicas de
Hollywood: los 50 y los 60

Créditos: 0,3

Competencias a adquirir: Saber reconocer las peliculas acerca del mundo
antiguo realizadas en Estados Unidos mas importantes del periodo que abarca
las décadas de los afios 50 y 60, asi como los rasgos mas representativos de
las mismas.

Objetivos formativos:

e Estudiar las principales peliculas de este periodo rodadas por
Hollywood y ambientadas en el mundo antiguo, con especial atencién
a las grandes superproducciones de la época como Espartaco,
Cleopatra, Tierra de Faraones, Julio César o Alejandro Magno, entre
otras.

e Conocer las peliculas que abordaron el tema de los origenes del
cristianismo y que tuvieron un gran auge en esos afos, como Los Diez
Mandamientos, La tunica Sagrada, Qvo Vadis o Salomé, por citar sélo
algunas.

e Profundizar en otros géneros de la época como los musicales o el cine
fantdstico y de terror que utilizaron la Antigliedad como inspiracion
o, incluso, simplemente como excusa para narrar una historia.

e Estudiar el proyecto politico que plantearon los dos para la zona
oriental del Mediterraneo y en el que involucraron a sus hijos.

e Saber por qué fracasé6 dicho proyecto y cuales fueron las
circunstancias que condujeron a la muerte de Cleopatra, asi como las

incognitas planteadas en torno a la misma.

EL MUNDO ANTIGUO EN EL CINE
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Contenidos formativos:

Las grandiosas producciones sobre la Antigiiedad, de Cleopatra a
Espartaco.

El auge del cine de romanos

Héroes mitoldgicos y nimeros musicales: Grecia en las peliculas

Los origenes del cristianismo en el cine de la época

La presencia del mundo antiguo en los géneros fantasticos

El enfrentamiento final. Actium.

La muerte de Cleopatray las incdgnitas sobre las circunstancias en las

que se produjo.

Metodologia docente:

Exposicion de contenidos tedricos acompafiados de imagenes de
fotogramas de las peliculas estudiadas en el tema, de los directores,
los actores o de otros aspectos relacionados con lo tratado.
Asimismo, debido a la naturaleza audiovisual del propio curso, en el
tema se incluiran contenidos multimedia como fragmentos de
peliculas o de documentales vinculados a lo abordado en cada tema.
Supervisién de los avances en el proceso de aprendizaje de los
alumnos mediante las diferentes herramientas didacticas que ofrece
la plataforma. Utilizacion de estos recursos para fomentar la
interaccion y la participacion activa de los alumnos.

Entrega de otro tipo de materiales que complementen lo estudiado,
como pueden ser articulos de caracter cientifico o divulgativo,
bibliografias y filmografias para que puedan ampliar sus
conocimientos.

Realizacion de una actividad final, en forma de comentario, que sirva
para evaluar si los alumnos han logrado los objetos formativos fijados

para cada tema

Sistema de Evaluacion: Evaluacion mediante la elaboracion de una tarea final,
generalmente un comentario sobre alguna/s de las peliculas estudiadas en el
tema, los artifices de las mismas o los rasgos mas importantes del periodo,
gue demuestre que han adquirido las competencias planteadas y cumplido

con los objetivos formativos.

EL MUNDO ANTIGUO EN EL CINE




%. COLECID OFICIAL DE DOCTORES ¥

B LICENCIADOS EN FILOSOFIA ¥ LETRAS ¥ m{?:-ﬁm de lov d'armtef’y de los profesionales de la cultura

22 EM CIENCIAS DE LA REGION DE MURCIA

? =
==

Tema: 4. El péplum en el cine europeo: el boom en los 50 y los 60
Créditos: 0,3

Competencias a adquirir: Saber distinguir las peliculas de estas décadas
realizadas en Europa de las hechas en Estados Unidos y vistas en el tema
anterior e identificar las principales similitudes y diferencias entre ambas.
Objetivos formativos:

e Estudiar las principales producciones cinematograficas europeas
acerca del mundo antiguo y sus rasgos mas relevantes.

e Profundizar en las peliculas que Italia realizé en los afios 50 y 60 sobre
su pasado mas antiguo y en la popularidad que alcanzaron en ese
pais.

e Conocer las adaptaciones de obras literarias clasicas que se filmaron
en esas décadas en los paises europeos, en especial Grecia, como
Antigona, Electra, Medea, Edipo Rey o el Satiricon.

e Introducirse en las peliculas animadas que se realizaron en Europa
esos afios, con las adaptaciones de los comics de Asterix a la cabeza,
y la forma en que la animacién sirve para que un mayor numero de
gente pueda aproximarse a la Antigliedad.

Contenidos formativos:

e laépoca gloriosa del péplum

e Italia reivindica su pasado

e Cine mitoldgico y fantastico

e Las adaptaciones europeas de los grandes clasicos de su literatura
antigua

e Asterixy el cine de animacién

Metodologia docente:

e Exposicion de contenidos tedricos acompafiados de imdagenes de
fotogramas de las peliculas estudiadas en el tema, de los directores,
los actores o de otros aspectos relacionados con lo tratado.
Asimismo, debido a la naturaleza audiovisual del propio curso, en el
tema se incluiran contenidos multimedia como fragmentos de
peliculas o de documentales vinculados a lo abordado en cada tema.

e Supervision de los avances en el proceso de aprendizaje de los

alumnos mediante las diferentes herramientas didacticas que ofrece

EL MUNDO ANTIGUO EN EL CINE
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la plataforma. Utilizacion de estos recursos para fomentar la
interaccion y la participacion activa de los alumnos.

e Entrega de otro tipo de materiales que complementen lo estudiado,
como pueden ser articulos de caracter cientifico o divulgativo,
bibliografias y filmografias para que puedan ampliar sus
conocimientos.

e Realizacidn de una actividad final, en forma de comentario, que sirva
para evaluar si los alumnos han logrado los objetos formativos fijados
para cada tema

Sistema de Evaluacion: Evaluacion mediante la elaboracion de una tarea final,
generalmente un comentario sobre alguna/s de las peliculas estudiadas en el
tema, los artifices de las mismas o los rasgos mas importantes del periodo,
gue demuestre que han adquirido las competencias planteadas y cumplido

con los objetivos formativos.

Tema: 5. La decadencia del género histérico: los 70, 80 y 90

Créditos: 0,3

Competencias a adquirir: Reconocer las producciones sobre la Antigliedad
filmadas en las décadas de los 70, 80 y 90.

Objetivos formativos:

e Conocer el tipo de producciones cinematograficas que se realizaron
en esos afos acerca del mundo antiguo, los titulos mas importantes
y los rasgos caracteristicos de las mismas.

e Estudiar los principales géneros cinematograficos que se utilizaron
para plasmar estas visiones sobre la Antigliedad y entre los que
destacaron en esta época, el cine fantastico, el cine de aventuras, la
comedia y la animacion.

e Familiarizarse con el proceso que se produjo a finales de los afios 90
de revitalizacién del cine con inspiracidon en el mundo clasico gracias
a peliculas como Stargate y La Momia, en las que los elementos
antiguos se entremezclaban con los actuales y con la fantasia

Contenidos formativos:
e Cine de bajo presupuesto y de desigual calidad

e La mitologia en el cine de aventuras

EL MUNDO ANTIGUO EN EL CINE
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e La banalizacidn de los conflictos histdricos: la comedia como tamiz de
la realidad

e El mundo cldsico como excusa para mostrar la desnudez

e Elresurgir del género fantastico de inspiracion clasica a finales de los
90: Stargate y La momia

Metodologia docente:

e Exposicion de contenidos tedricos acompafiados de imdagenes de
fotogramas de las peliculas estudiadas en el tema, de los directores,
los actores o de otros aspectos relacionados con lo tratado.
Asimismo, debido a la naturaleza audiovisual del propio curso, en el
tema se incluirdn contenidos multimedia como fragmentos de
peliculas o de documentales vinculados a lo abordado en cada tema.

e Supervision de los avances en el proceso de aprendizaje de los
alumnos mediante las diferentes herramientas didacticas que ofrece
la plataforma. Utilizacion de estos recursos para fomentar la
interaccion y la participacion activa de los alumnos.

e Entrega de otro tipo de materiales que complementen lo estudiado,
como pueden ser articulos de caracter cientifico o divulgativo,
bibliografias y filmografias para que puedan ampliar sus
conocimientos.

e Realizacidn de una actividad final, en forma de comentario, que sirva
para evaluar si los alumnos han logrado los objetos formativos fijados
para cada tema

Sistema de Evaluacion: Evaluacion mediante la elaboracion de una tarea final,
generalmente un comentario sobre alguna/s de las peliculas estudiadas en el
tema, los artifices de las mismas o los rasgos mas importantes del periodo,
que demuestre que han adquirido las competencias planteadas y cumplido

con los objetivos formativos.

Tema: 6. El cine del siglo XXI y el mundo antiguo

Créditos: 0,3

Competencias a adquirir: Reconocer las producciones histdricas del s. XXI y
de analizarlas desde un punto de vista critico.

Objetivos formativos:

EL MUNDO ANTIGUO EN EL CINE
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Estudiar las principales producciones sobre la Antigliedad filmadas en
este siglo, sus rasgos mas importantes y lo que las distingue de las
vistas en los temas anteriores.

Analizar el papel de los efectos especiales en estas peliculas, codmo
han evolucionado y lo que aportan a las mismas.

Introducirse en las adaptaciones basadas tanto en obras literarias
antiguas y modernas (Lisistrata, Titusé), como en obras graficas (300
o Astérix y Obélix: Mision Cleopatra, por ejemplo).

Familiarizase con la visién que las peliculas de estas ultimas décadas
como Furia de Titanes, Dioses de Egipto o Hércules, ofrecen de las

principales mitologias antiguas.

Contenidos formativos:

La renovacion del cine histérico

Los efectos especiales al servicio de la historia antigua
El cine de romanos: de Gladiator a Pompeya

Dioses, héroes y monstruos.

Literatura y cine. De los cldsicos griegos y romanos al cémic

Metodologia docente:

Exposicion de contenidos tedricos acompafiados de imagenes de
fotogramas de las peliculas estudiadas en el tema, de los directores,
los actores o de otros aspectos relacionados con lo tratado.
Asimismo, debido a la naturaleza audiovisual del propio curso, en el
tema se incluiran contenidos multimedia como fragmentos de
peliculas o de documentales vinculados a lo abordado en cada tema.
Supervisién de los avances en el proceso de aprendizaje de los
alumnos mediante las diferentes herramientas didacticas que ofrece
la plataforma. Utilizacion de estos recursos para fomentar la
interaccion y la participacion activa de los alumnos.

Entrega de otro tipo de materiales que complementen lo estudiado,
como pueden ser articulos de caracter cientifico o divulgativo,
bibliografias y filmografias para que puedan ampliar sus

conocimientos.
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e Realizacidn de una actividad final, en forma de comentario, que sirva
para evaluar si los alumnos han logrado los objetos formativos fijados
para cada tema

Sistema de Evaluacion: Evaluacion mediante la elaboracion de una tarea final,
generalmente un comentario sobre alguna/s de las peliculas estudiadas en el
tema, los artifices de las mismas o los rasgos mas importantes del periodo,
gue demuestre que han adquirido las competencias planteadas y cumplido

con los objetivos formativos.

Tema: 7. La Antigiiedad en la pequeifia pantalla. El cine para television
y las series

Créditos: 0,3

Competencias a adquirir: Haga clic o pulse aqui para escribir texto.

Objetivos formativos:

e Estudiar las TV movies y las series sobre el mundo antiguo mas
relevantes por su calidad y su repercusidon, sus caracteristicas,
directores y protagonistas.

e Introducirse en las adaptaciones literarias, con especial atencién a las
que ha realizado la cadena britdnica BBC de obras vinculadas con la
Antigliedad, principalmente las de William Shakespeare (como Titus
Andronicus, The Tragedy of Coriolanus o Antony &Cleopatra entre
otras).

e Familiarizarse con las series que han revitalizado el género como
Hércules y Xena y la forma en la que entremezclan elementos y
personajes histdricos, con la mitologia y la ciencia ficcion.

e Conocer las versiones que se han hecho para TV de dperas y otras
composiciones de musica cldsica que estan inspiradas o ambientadas
en el mundo antiguo.

Contenidos formativos:

e Las TV movies ambientadas en el mundo antiguo

e Las adaptaciones literarias: la BBC y Shakespeare

e Romay sus enemigos

e La Antigliedad al ritmo de la musica clasica

EL MUNDO ANTIGUO EN EL CINE
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e Literaturay cine.

e Egipto, Grecia y Roma en las series de TV: la Antigliedad como
argumento

e Xenay Hércules y el renacer del interés por el pasado en la TV

e Els.XXl, la época dorada de las series histdricas, de Roma a Spartacus

Metodologia docente:

e Exposicién de contenidos tedricos acompafiados de imagenes de
fotogramas de las peliculas estudiadas en el tema, de los directores,
los actores o de otros aspectos relacionados con lo tratado.
Asimismo, debido a la naturaleza audiovisual del propio curso, en el
tema se incluiran contenidos multimedia como fragmentos de
peliculas o de documentales vinculados a lo abordado en cada tema.

e Supervision de los avances en el proceso de aprendizaje de los
alumnos mediante las diferentes herramientas didacticas que ofrece
la plataforma. Utilizacion de estos recursos para fomentar la
interaccion y la participacion activa de los alumnos.

e Entrega de otro tipo de materiales que complementen lo estudiado,
como pueden ser articulos de caracter cientifico o divulgativo,
bibliografias y filmografias para que puedan ampliar sus
conocimientos.

e Realizacidn de una actividad final, en forma de comentario, que sirva
para evaluar si los alumnos han logrado los objetos formativos fijados
para cada tema

Sistema de Evaluacion: Evaluacion mediante la elaboracion de una tarea final,
generalmente un comentario sobre alguna/s de las peliculas estudiadas en el
tema, los artifices de las mismas o los rasgos mas importantes del periodo,
que demuestre que han adquirido las competencias planteadas y cumplido

con los objetivos formativos.

Tema: 8. Los grandes personajes de la Antigiiedad en el cine: Egipto
y Grecia

Créditos: 0,3

Competencias a adquirir: Identificar las peliculas sobre la Antigliedad

dedicadas a personajes historicos y distinguirlas de aquellas que sélo los
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utilizan como excusa para contar otras historias y reconocer los rasgos mas
importantes de este tipo de producciones.
Objetivos formativos:

e Estudiar las peliculas hechas sobre los personajes historicos del
ambito griego y egipcio mas relevantes o conocidos.

e Aprender los rasgos mas importantes de estas figuras para poder
distinguir la realidad de la ficcidn en estas peliculas.

e Familiarizarse con la importancia de las peliculas a la hora de crear la
imagen que la gente tiene de estos personajes y que, en ocasiones
como en el caso de Cleopatra, esta bastante alejada de la realidad.

e Introducirse en la forma en la que han evolucionado estas
producciones dedicadas a un personaje histérico a lo largo de las
décadas, desde el cine mudo hasta la actualidad, poniendo asi, en
practica lo aprendido en los temas anteriores.

Contenidos formativos:

e Los faraones de Egipto: Tutankhamoén, Ramsés Il

e Alejandro Magno

e (Cleopatra

Metodologia docente:

e Exposicion de contenidos tedricos acompafiados de imdagenes de
fotogramas de las peliculas estudiadas en el tema, de los directores,
los actores o de otros aspectos relacionados con lo tratado.
Asimismo, debido a la naturaleza audiovisual del propio curso, en el
tema se incluiran contenidos multimedia como fragmentos de
peliculas o de documentales vinculados a lo abordado en cada tema.

e Supervision de los avances en el proceso de aprendizaje de los
alumnos mediante las diferentes herramientas didacticas que ofrece
la plataforma. Utilizacion de estos recursos para fomentar la
interaccion y la participacion activa de los alumnos.

e Entrega de otro tipo de materiales que complementen lo estudiado,
como pueden ser articulos de caracter cientifico o divulgativo,
bibliografias y filmografias para que puedan ampliar sus

conocimientos.
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e Realizacidn de una actividad final, en forma de comentario, que sirva
para evaluar si los alumnos han logrado los objetos formativos fijados
para cada tema

Sistema de Evaluacion: Evaluacion mediante la elaboracion de una tarea final,
generalmente un comentario sobre alguna/s de las peliculas estudiadas en el
tema, los artifices de las mismas o los rasgos mas importantes del periodo,
gue demuestre que han adquirido las competencias planteadas y cumplido

con los objetivos formativos.

Tema: 9. - Los grandes personajes de la Antigiiedad en el cine II:
Roma y sus enemigos
Créditos: 0,3
Competencias a adquirir: Saber reconocer las peliculas dedicadas a
personajes histdricos romanos como Julio César, Livia o Augusto y aquellas
sobre sus rivales mas importantes como Anibal o Espartaco y a identificar los
rasgos mas importantes y los géneros de estas producciones.
Objetivos formativos:
e Comparar las obras literarias en las que se basan algunas
producciones, como las adaptaciones de Julio César de Shakespeare,
con las propias peliculas para ver las similitudes y las diferencias y
como se acomodan al lenguaje cinematografico.
e Estudiar las peliculas hechas sobre los personajes historicos del
ambito romano (de los propios romanos y de sus enemigos politicos
y militares) mas relevantes
e Aprender los rasgos mas importantes de estas figuras en las que estan
centradas las peliculas para poder distinguir la realidad de la ficcién
en las mismas.
e Familiarizarse en la importancia de estas producciones a la hora de
crea una vision popular de Roma, su historia y sus protagonistas.
Contenidos formativos:
e Julio César
e Los Emperadores romanos: de Augusto a Heliogdbalo
e Las ¢Emperatrices? romanas: Livia, Mesalina, Popea

e Los enemigos de Roma: Anibal, Espartaco, Boudica y Atila
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Metodologia docente:

e Exposicion de contenidos tedricos acompafiados de imdagenes de
fotogramas de las peliculas estudiadas en el tema, de los directores,
los actores o de otros aspectos relacionados con lo tratado.
Asimismo, debido a la naturaleza audiovisual del propio curso, en el
tema se incluiran contenidos multimedia como fragmentos de
peliculas o de documentales vinculados a lo abordado en cada tema.

e Supervision de los avances en el proceso de aprendizaje de los
alumnos mediante las diferentes herramientas didacticas que ofrece
la plataforma. Utilizacion de estos recursos para fomentar la
interaccion y la participacion activa de los alumnos.

e Entrega de otro tipo de materiales que complementen lo estudiado,
como pueden ser articulos de caracter cientifico o divulgativo,
bibliografias y filmografias para que puedan ampliar sus
conocimientos.

e Realizacién de una actividad final, en forma de comentario, que sirva
para evaluar si los alumnos han logrado los objetos formativos fijados
para cada tema

Sistema de Evaluacion: Evaluacion mediante la elaboracion de una tarea final,
generalmente un comentario sobre alguna/s de las peliculas estudiadas en el
tema, los artifices de las mismas o los rasgos mas importantes del periodo,
que demuestre que han adquirido las competencias planteadas y cumplido

con los objetivos formativos.

Tema: 10. La Antigiiedad como reflejo de la Actualidad
Créditos: 0,3
Competencias a adquirir: Saber analizar el papel de estas peliculas a la hora
de elaborar una visidn de nuestro pasado y entender cémo las producciones
sobre la Antigliedad sirven para plasmar inquietudes y preocupaciones
actuales.
Objetivos formativos:

e Estudiar el papel de las producciones cinematograficas sobre el

mundo cldsico en la elaboracidn de nuestra propia cultura.
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Introducirse en las peliculas centradas en los descubrimientos
arqueoldgicos de los Ultimos siglos y que han contribuido al
conocimiento de nuestro pasado.

Familiarizarse con el uso propagandistico de la Antigliedad por parte
de algunos regimenes, como la Italia de Mussolini.

Conocer la forma en la que los problemas, los sentimientos y las
inquietudes de la sociedad actual se canalizan a través de la

representacion del mundo antiguo en el cine.

Contenidos formativos:

Lo que nuestra vision del mundo antiguo dice de nuestra propia
sociedad

Los descubrimientos arqueoldgicos en el cine

El uso de las peliculas de la Antigliedad como medio propagandistico:
la Italia de Mussolini

El sexo y la violencia en las producciones histdricas actuales.

Metodologia docente:

Exposicion de contenidos tedricos acompafiados de imagenes de
fotogramas de las peliculas estudiadas en el tema, de los directores,
los actores o de otros aspectos relacionados con lo tratado.
Asimismo, debido a la naturaleza audiovisual del propio curso, en el
tema se incluiran contenidos multimedia como fragmentos de
peliculas o de documentales vinculados a lo abordado en cada tema.
Supervisién de los avances en el proceso de aprendizaje de los
alumnos mediante las diferentes herramientas didacticas que ofrece
la plataforma. Utilizacion de estos recursos para fomentar la
interaccion y la participacion activa de los alumnos.

Entrega de otro tipo de materiales que complementen lo estudiado,
como pueden ser articulos de caracter cientifico o divulgativo,
bibliografias y filmografias para que puedan ampliar sus
conocimientos.

Realizacion de una actividad final, en forma de comentario, que sirva
para evaluar si los alumnos han logrado los objetos formativos fijados

para cada tema
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Sistema de Evaluacion: Evaluacion mediante la elaboracidn de una tarea final,
generalmente un comentario sobre alguna/s de las peliculas estudiadas en el
tema, los artifices de las mismas o los rasgos mas importantes del periodo,
gue demuestre que han adquirido las competencias planteadas y cumplido

con los objetivos formativos.

Observaciones
requisitos

Yy

Este curso podra ser convalidado si forma parte de un titulo de Master,
Especialista o Experto.
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